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CAMBIO OCUPACION TIPO GRUPO II

Temario Realizacion Asistencia

1. CONOCIMIENTOS BASICOS

1.1.
1.2.

1.3.

1.4.

GENEROS Y FORMATOS TELEVISIVOS.
EL GUION. Biblia, guion literario, guion técnico, escaleta, minutado y story

board.

ORGANIZACION GENERAL DE LA PRODUCCION: Desglose, Plan de
trabajo y Localizacion. Seleccion de medios técnicos.
DECORADQOS: interpretacion de planos y perspectivas.

2. LA TECNOLOGIA EN EL AMBITO DE LA REALIZACION

2.1.

2.2.

2.3.

CONOCIMIENTOS BASICOS DE TELEVISION

21.1.

2.1.2.

2.1.3.

Colorimetria: Conceptos basicos. Espacio de color. Rango dinamico,
resolucion UHD, 4K, Aparatos de medida.

Monitorizacion y control de la sefal de TV. Sistemas de television
digital: TDT. Modulacién, relacion de aspecto, compresion.

La television digital en HD, UHD, 4K y 8K.

CONOCIMIENTOS ESPECIFICOS DE MEZCLADOR DE VIDEO.

2.2.1.
2.2.2.
2.2.3.
2.2.4.
2.2.5.
2.2.6.
2.2.7.
2.2.8.
2.2.9.

Panel de control (arquitectura modular)

Bancos de Mezcla efectos (M/E)

Modos de transicion.

Tipos de llave (Key). Llave de luminancia, lineal y Chroma-Key
Snapshats, macros, timelines

Clip store

Sincronizacion y retardo de senales (Tri-level y Black Burst)
Conocimientos basicos de los generadores de efectos digitales (DVE)
Programacién y operacion del mezclador.

FORMATOS Y PROCESOS DE REGISTRO Y CAPTACION DE IMAGEN
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3.1.

3.2.

3.3.

3.4.

3.5

LA REALIZACION

LENGUAJE TECNICO Y NARRATIVO: Secuencias. Planos. Tomas.
Movimientos de camara. Composicion. Encuadre. Elipsis. Raccord. Eje de
accién. Salto de eje. Campo y contracampo. La realizacién en los diferentes
géneros televisivos. Tratamiento con una sola camara y multicamara.

LA CAMARA, ACCESORIOS Y POSIBILIDADES: Conceptos generales
sobre la camara. Los objetivos y sus caracteristicas. Foco. Profundidad.
Diafragma. Filtros. Soportes de camara, estabilizadores y otros accesorios
técnicos.

LA ILUMINACION: Conceptos generales. Influencia de la iluminacién.
Diversos tipos de luz, materiales y aparatos de luminotecnia. Técnicas y
estilos de iluminacion. Exteriores e Interiores. Efectos especiales e
iluminacion espectacular.

EL SONIDO. Conceptos generales. Planos de sonido. Toma de sonido en
exteriores y en estudio. Postproduccion y ambientacion. Equipos de sonido
en exteriores y en estudio.

LA REALIZACION DE PROGRAMAS EN LAS SUCESIVAS FASES DE LA
PRODUCCION

3.5.1 Estudio: controles y plato

3.5.2 Unidades moviles

3.5.3 Asistencia en grabacion en estudio y en exteriores

3.5.4 La retrasmision. Conexiones y fuentes de contribucion exteriores

3.5.5 Gestion de pantallas

3.5.6 Soportes y software de emision de video digital

3.5.7 Grafismo y generadores de caracteres

3.5.8 Realidad aumentada y decorados virtuales

3.5.9 Sistemas de produccion y transmision online. Narracién transmedia y
sistemas de video conferencia

3.5.10 La asistencia en plato. Regiduria

3.6 LA PUESTAEN ESCENA

3.6.1 Escenografia y ambientacion de decorados.
3.6.2 Vestuario, maquillaje y caracterizacion.
3.6.3 Direccidn de actores: figuracion.
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3.7 POSTPRODUCCION

3.7.1 Teoria general del montaje

3.7.2 Edicion no lineal. Soportes y formatos. Tipos de archivo y cdédecs.

3.7.3 Grafismo e infografia, 2d y 3d. Generacién y manipulacién de
imagenes.

3.7.4 Etalonaje

4. PREVENCION DE RIESGOS LABORALES. LEY 31/1995, DE 8 DE NOVIEMBRE
(BOE N° 269, DE 10 DE NOVIEMBRE)

Se relizara una prueba tedrica y una prueba practica.
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